ANEXO - PROVA DE CONCEITO

1. PROVA DE CONCEITO

1.1.A PROVA DE CONCEITO sera realizada em local, data e hora a serem definidos, agendada em até 05 (cinco) dias Uteis, com publicidade
nos mesmos meios de comunicagdo da abertura do Pregéo.

1.2.A andlise se processara por Comissdo Técnica a ser indicada na publicagdo de convocagdo, de acordo com as condigdes e critérios
estabelecidos a seguir.

1.3.A PROVA DE CONCEITO das tecnologias se dara em aproximadamente 50% dos requisitos constantes no Edital e, portanto, devera ser
realizada com todos os itens que serdo apresentados na sequéncia.

1.4.A PROVA DE CONCEITO de 50% das tecnologias visa simplificar o processo de verificagdo do atendimento aos requisitos do Edital, o que
néo exime a licitante vencedora de atender todas as caracteristicas quando da entrega do objeto.

1.5.A falta de apresentagdo de um ou mais itens da PROVA DE CONCEITO desclassificara a licitante, face ao desatendimento das
“especificagbes técnicas e pardmetros minimos de desempenho e qualidade definidos no edital”, sendo convocada a licitante vencedora
subsequente a realizar a PROVA DE CONCEITO, observando-se o procedimento ora indicado, bem como demais dispositivos previstos deste
Edital e assim sucessivamente, até que uma licitante seja declarada vencedora definitivamente.

1.6.Concluida a apresentagdo da PROVA DE CONCEITO do licitante habilitado, verificada a comprovagao ao atendimento das especificagdes
obrigatdrias e aceita a sua demonstragdo pela Equipe Técnica, sera realizada a adjudicagdo do objeto.

1.7.Lista de especificagdes técnicas minimas, correspondentes a aproximadamente 50% dos requisitos constantes no Edital para as solugdes
de tecnologia:

Iltem | Caracteristica Atende?

Devera fornecer ambiente Web com acesso por usuario conector Google ou similar para Windows, Linux, Android,

1 ChromeOS;

2 Devera fornecer ambiente Web com acesso por usuario conector Apple para iOS;

Devera fornecer ambiente Web com acesso por usuario tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais senha, com recursos de
3 autenticador de verificagdo em duas etapas, para protecdo de possiveis invasdes, do tipo Microsoft Autenticador e/ou
Google Autenticador efou similar;

Devera fornecer ambiente Web com acesso por usuario tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais senha, com recursos de
4 autenticador de verificagdo em duas etapas, para protecdo de possiveis invasdes, por meio de geragdo de cddigo e
envio a e-mail previamente cadastrado;

Devera fornecer ambiente Web com recursos de habilitagéo de “reCAPCTHA” caso o usuario erre a senha determinada

5 , < S u .
quantidade de vezes, para prote¢do contra invasao por robds automatizados;

6 Devera fornecer ambiente Web com recursos de descoberta de dispositivos conectados com ultimo acesso € nome do
dispositivo, bem como funcionalidade de desconectar dispositivos;

7 Deveréa fornecer ambiente Web com recursos de impedimento de mudanca de nome do usuério, para prevenir que
nomes indevidos sejam incluidos pelos usuarios;
Devera fornecer ambiente Web com conteudo minimo de: Cursos de Windows 11; Mozilla Firefox; Paint.net; Google

8 Chrome; Gmail, em formato gamificado, com pelo menos 30 (trinta) fases), fases que devem possuir atividades
interativas avaliativas, bem como no minimo de 60 (sessenta) videos explicativos, que devem possuir legenda e dudio
descri¢ao;

9 Devera fornecer ambiente Web com Cursos com telas com contetido com funcionalidades de contraste normal, escala

de cinza e alto contraste;

10 | Devera fornecer ambiente Web com Cursos com telas com contetido funcionalidades de bloqueio de som;




11

Devera fornecer ambiente Web com Cursos com atividades interativas digitais de mdltipla escolha de textos ou telas
com atividades interativas digitais de multipla escolha de imagens ou telas com atividades interativas digitais de
preenchimento de lacuna ou telas com atividades interativas digitais de organizar sequéncias numéricas ou telas com
atividades interativas digitais de reorganizar letras, silabas, palavras, ou telas com atividades de ligar e associar,
adequados aos propésitos pedagdgicos;

12

Devera fornecer ambiente Web com Cursos com Cursos com atividades interativas digitais com funcionalidades de
somatoria da pontuagdo visivel;

13

Devera fornecer ambiente Web com Cursos com atividades interativas digitais com funcionalidades de somatéria final
de pontuagéo;

14

Devera fornecer ambiente Web com Cursos com atividades interativas digitais com funcionalidades de apresentagao
final da lista de atividades, seus descritivos, a resposta correta ou ndo, e o texto da resposta correta, somatério final de
pontuacao;

15

Devera fornecer ambiente Web com Cursos com atividades interativas digitais com funcionalidades de gravar o
desempenho final;

16

Devera fornecer ambiente Web com Cursos com atividades interativas digitais com funcionalidades de enviar por e-
mail o resultado detalhado, com lista de atividades, seus descritivos, a resposta correta ou ndo, e o texto da resposta
correta, somatdrio final de pontuagao;

17

Devera fornecer ambiente Web com recursos de insergdo e o gerenciamento de trilhas de aprendizagem com
mecanismo de ensino/aprendizagem gamificado no qual o usuario possa realizar uma jornada de estudos composta
por fases/eixos compostos por objetos de aprendizagem avaliativos individualizados, que possuam feedback de erros
e acertos, cuja pontuagdo devera ser apresentada sequencialmente somada, com tentativas de erros limitadas, e
pontuacgéo final, que podera ser configurada para permitir ou ndo o avango para a proxima fase/eixo a partir de uma
pontuagao minima;

18

Devera fornecer ambiente Web com recursos para que o usuario acompanhe o seu progresso e desempenho por meio
de histérico e ranking, que podera ser configurado para apresentar o desempenho de todos os usuarios ou somente as
trés primeiras posigdes e a sua propria posi¢ao;

19

Devera fornecer ambiente Web com recursos que permitam ao professor visualizar todos os usuarios com suas
pontuagdes e tempo de uso em cada fase/eixo, bem como a média de cada fase/eixo em grafico;

20

Devera fornecer ambiente Web com recursos de receber a publicagdo de novos temas/ assuntos/ cursos;

21

Devera fornecer ambiente Web com recursos de compartilhamento de temas/ assuntos/ cursos com escolas e turmas;

22

Devera fornecer ambiente Web com mecanismos de atribui¢do de conteudos educacionais em lote por meio de playlists;

23

Devera fornecer ambiente Web com recursos de realizago aulas, palestras, reuniées ao vivo, para a realizagao de
videoconferéncia sincrona, com histdrico dos registros de todos os eventos ao vivo compartilhados com as turmas por
todos os professores, facilitando a consulta posterior, com histdrico dos eventos dos quais os usuarios da turma
participaram, de preferéncia apresentadas de forma agrupada por més.

24

Devera fornecer ambiente Web com recursos para que os temas/ assuntos/ cursos sejam sincronizados e baixados em
aplicativo e possam ser utilizados off-line;

25

Devera fornecer ambiente Web com recursos de disponibilizagéo de atividades com agendamento de data e hora de
inicio e data e hora de final.




26

Devera fornecer ambiente Web com recuperagio das atividades detalhadas dos temas/ assuntos/ cursos, com
apuracéo do registro de cada atividade feita, certas ou erradas e pontuagéo final

27

Deveréa fornecer ambiente Web com selecéo de periodos de sete, quatorze, vinte e oito, trinta dias, hoje, ontem, esta
semana, semana passada, este més, més passado, este ano, ano passado e periodos personalizados onde se possa
selecionar datas do calendario para inicio e fim para visualiza¢&o das informagdes das atividades feitas nos temas/
assuntos/ cursos, por usuario, por turma;

28

Devera fornecer ambiente Web com recursos de baixar as informagdes das atividades feitas nos temas/ assuntos/
cursos em CSV ou TXT;

29

Deveréa fornecer ambiente Web com as estatisticas de uso dos temas/ assuntos/ cursos, dentro do periodo escolhido,
com datas de disponibilizagao, quantidades de usuarios com pontuagéo, sem pontuag&o e o percentual de utilizagao;

30

Devera fornecer ambiente Web para recebimento de arquivos como imagens, textos, planilhas, apresentagdes, videos
com recursos de avaliagdo da entrega com atribui¢do de pontuac&o, possibilidade de digitar feedback para o usuario e
marcagao que obrigue o0 usuario a refazer a atividade, caso o professor deseje. Na nova entrega de arquivo, 0s mesmos
recursos devem estar disponiveis, tanto para avaliagdo, como para feedback e exigéncia de refazer, caso necessario.

31

Devera fornecer ambiente Web com gestdo da estrutura hierarquica escolar de redes, sub redes, turmas e usuarios,
para controle dos dados dos usuarios, turmas vinculadas, com permissao de leitura e/ou edigao.

32

Devera fornecer ambiente Web com gestéo que permita cadastrar usuarios, professores, gestores.

33

Devera fornecer ambiente Web com gestdo de usuarios, professores, gestores, com funcionalidades de editar,
transferir, desativar, remover.

34

Deveré fornecer ambiente Web com gestéo que permita cadastrar, editar e excluir redes de escolas e turmas.

35

Devera fornecer ambiente Web com gestdo que permita a criagdo de grupos exclusivos dentro das turmas escolares,
com objetivo de envio de contetidos educacionais especificos para os usuarios dos grupos.

36

Deveré fornecer ambiente Web com gest&o que permita a inscrigdo nas turmas de forma automatica ou autorizada.

37

Deveré fornecer ambiente Web com gestéo que permita habilitar notificagdes para usuéarios e professores, possibilitando
avisa-los quando novos conteudos forem postados nas turmas as quais eles pertengam.

38

Deveréa fornecer ambiente Web com gestao que permita selecionar escolas e turmas diversas para apresentagao de
relatério de desempenho dos usuarios com filtro com sele¢do de periodos de sete, quatorze, vinte e oito, trinta dias,
hoje, ontem, esta semana, semana passada, este més, més passado, este ano, ano passado e periodos personalizados
onde se possa selecionar datas do calendario para inicio e fim para visualizagdo das informagdes das atividades feitas
nos temas/ assuntos/ cursos, por usuario, por turma, com filtros de temas/ assuntos/ cursos com notas, usuarios com
notas e sem notas, usuarios desativados e transferidos, que apresente os temas/ assuntos/ cursos, 0s usuarios e suas
pontuagdes/notas gerais € desempenho individual em cada objeto de aprendizagem.

39

Devera fornecer aplicativo com controle de sincronizagao de temas/ assuntos/ cursos com o ambiente Web;




40 | Devera fornecer aplicativo com temas/ assuntos/ cursos com funcionamento off-line e onling;

41 | Devera fornecer aplicativo com funcionalidade de acesso off-line com usuario tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais senha;
Devera fornecer aplicativo com funcionalidade de acesso online com usuério tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais senha,

42 | e acesso por usuario conector Google ou similar para Android e conector Apple para iOS, ou e acesso por usuario
conector Microsoft ou similar para Windows;

43 | Devera fornecer aplicativo com atividades interativas digitais off-line com erros, acertos e pontuacéo final;

44 | Devera fornecer aplicativo com areas separadas para os temas/ assuntos/ cursos feitos e a fazer;

45 | Devera fornecer aplicativo com recursos para refazer os temas/ assuntos/ cursos ja feitos;

46 | Devera fornecer aplicativo com controle de sincronizagdo de download individual dos temas/ assuntos/ cursos;

47 | Devera fornecer aplicativo com controle de deletar individualmente os temas/ assuntos/ cursos para liberar espago;

48 | Devera fornecer aplicativo com controle de apagar todos os temas/ assuntos/ cursos para liberar espago;

49 Devera fornecer aplicativo com funcionalidade de sincronizagdo online que permita receber novos temas/ assuntos/
cursos para utilizagao online e off-line;

50 Devera fornecer aplicativo com funcionalidade de sincronizagdo online que permita centralizar os resultados de erros,
acertos e pontuacao final que tenham sido realizados off-line;

51 Devera fornecer aplicativo com recursos de alerta ou notificagdo, quando houver novos temas/ assuntos/ cursos
disponiveis;
Devera fornecer aplicativo com trilhas de aprendizagem com recursos para visualizagdo do percentual de concluséo e
quantidade do temalfase, visualizagdo da quantidade de pontos atuais € pontuagdo maxima, recursos de ranking com

5 |2 pontuagao atingida, recursos de ranking para com a pontuagéo dos trés primeiros colocados, troféus ou medalhas de
diferenciagdo dos colocados e sua propria posi¢do, recursos de temas/fases em sequéncia obrigatdria com percentual
minimo ou sem sequéncia obrigatoria, a critério do professor, recursos de entrega de certificado em caso de conclusao
COM SUCESSO;

53 | Devera fornecer aplicativo com visualizagdo de redes e turmas nas quais o usuario esteja cadastrado;

54 | Devera fornecer aplicativo com controle de downloads com ou sem Wi-Fi.

55 Devera fornecer aplicativo de criagdo de temas/ assuntos/ cursos, versdo Windows 11, funcionalidade de uso que ndo
dependa de conexao com Internet para criagéo;

56 Deveré fornecer aplicativo de criagéo de temas/ assuntos/ cursos com recursos para publicagdo no ambiente online de

temas/ assuntos/ cursos;




57

Devera fornecer aplicativo de criagdo de temas/ assuntos/ cursos com recursos para gerar automaticamente
informacdes de conformidade demonstrando erros de criagdo com os seguintes alertas minimos: Auséncia de texto no
enunciado, auséncia de imagem, resposta ndo pode ser vazia, auséncia de respostas nas alternativas, auséncia de
preenchimento de alternativa, auséncia de resposta correta, auséncia de arquivo de audio, auséncia de arquivo de
video, auséncia de arquivo para download, auséncia de objeto incorporado, texto vazio, auséncia de descricdo da
imagem.

58

Devera fornecer aplicativo de criagdo de temas/ assuntos/ cursos com recursos de status de conformidade sempre
visivel alertando para eventuais inconsisténcias;

59

Devera fornecer aplicativo de criagdo de temas/ assuntos/ cursos com recursos para importagdo de telas anteriormente
criadas;

60

Deveré fornecer aplicativo de criacio de temas/ assuntos/ cursos com recursos para criagao de telas com inser¢do de
video com funcionalidades de inserir titulo, audio descri¢do, legenda, imagem de abertura e compactador automatico
para otimizar o tamanho e defini¢do para Web;

61

Deveré fornecer aplicativo de criacdo de temas/ assuntos/ cursos com recursos para criagao de telas com inser¢do de
imagem com funcionalidades de colar, cortar em tamanhos padronizados de um por um, quatro por trés, dezesseis por
nove e livre, € campo para inserir audio descrigdo e legenda;

62

Devera fornecer aplicativo de criacdo de temas/ assuntos/ cursos com recursos para criagao de telas com inser¢do de
texto com funcionalidades de negrito, sublinhado, italico, lista de marcadores, lista numerada, titulo, alinhar & esquerda,
centralizar, justificar e inserir link;

63

Deveré fornecer aplicativo de criagdo de temas/ assuntos/ cursos com recursos para criagao de telas com inser¢do de
texto com recursos proprios de gravar sons e narragéo;

64

Devera fornecer aplicativo de criagdo de temas/ assuntos/ cursos com recursos para criagao de telas com inser¢édo de
audio com funcionalidades de linha do tempo, play, pause;

65

Devera fornecer aplicativo de criagdo de temas/ assuntos/ cursos com recursos para criagao de telas com inser¢do de
arquivos para download;

66

Deveré fornecer aplicativo de criagdo de temas/ assuntos/ cursos com recursos para criagéo de telas com incorporagéo
de games, quadros de desenho, videos, documentos, planilhas, apresentagdo e formularios online, quando houver
conexao de Internet;

67

Devera fornecer aplicativo de criagdo de temas/ assuntos/ cursos com recursos para criagdo de telas de entrega de
arquivos como imagens, textos, planilhas, apresentagdes;

68

Devera fornecer aplicativo de criagdo de temas/ assuntos/ cursos com recursos para criagao de telas com atividades
interativas digitais de mltipla escolha de textos, criagéo de telas com atividades interativas digitais de multipla escolha
de imagens, criagdo de telas com atividades interativas digitais de preenchimento de lacuna, criagdo de telas com
atividades interativas digitais de organizar sequéncias numéricas, criagao de telas com atividades interativas digitais de
jogo da meméria, criagdo de telas com atividades interativas digitais de organizar letras, silabas, palavras, criagéo de
telas com atividades interativas digitais de associar por meio de arrastar e soltar textos e imagens, criagao de telas com
atividades interativas digitais de ligar textos com texto, imagens com textos, imagens com imagens;




69

Devera fornecer aplicativo de criagdo de temas/ assuntos/ cursos com recursos para atividades interativas digitais que
apresentem o resultado do feedback de acerto ou erro, com a apresentagao da somatoria da pontuacéo final, lista com
seus descritivos, a resposta do usuario, correta ou néo, e a resposta correta;

70

Devera fornecer aplicativo de criagdo de temas/ assuntos/ cursos com recursos para configurar os temas/ assuntos/
cursos com pelo menos trés tipos de feedback: feedback de atividade concluida, sem indicar acerto ou erro, porém
registrando o desempenho; feedback de que houve acerto ou erro; feedback com acerto e erro configuravel, onde seja
possivel estabelecer mensagens customizadas de erro e acerto com imagem, texto e audio;

71

Deveré fornecer aplicativo de criacdo de temas/ assuntos/ cursos com recursos para visualizagéo dos contelidos e
atividades produzidos com recursos de acessibilidade: aumento e diminui¢éo de fonte de letra; contraste normal, escala
de cinza e alto contraste; bloqueio de sons do tema educacional, estrutura de navegac&o e recursos de feedback de
erro e acerto que possibilitem a utilizagéo de tecnologias assistivas de leitura de tela e recursos responsivos;

Item

Tecnologias em comum para todos os softwares gamificados

Atende?

96

Devera fornecer tecnologias gamificadas em nuvem com acesso por usuario conector Google, Microsoft, Apple;

97

Devera fornecer tecnologias gamificadas em nuvem com acesso por usuario tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais senha,
com recursos de autenticador de verificacdo em duas etapas, para prote¢do de possiveis invasdes, do tipo Microsoft
Autenticador e/ou Google Autenticador e/ou similar;

98

Devera fornecer tecnologias gamificadas em nuvem com acesso por usuario tipo CPF, RA, RG, ou nome, mais senha,
com recursos de autenticador de verificagdo em duas etapas, para protegéo de possiveis invasdes, por meio de geragao
de cddigo e envio a e-mail previamente cadastrado;

99

Devera fornecer ambiente com recursos de inser¢éo e o gerenciamento das tecnologias gamificadas no qual o
estudante possa realizar uma jornada de estudos composta por fases/eixos compostos por objetos de aprendizagem
avaliativos individualizados, que possuam feedback de erros e acertos, cuja pontuagdo deverd ser apresentada
sequencialmente somada, com tentativas de erros limitadas, e pontuagéo final, que podera ser configurada para permitir
ou n&o 0 avango para a préxima fase/eixo a partir de uma pontuagéo minima;

100

Devera fornecer ambiente com recursos para que o estudante acompanhe o seu progresso e desempenho na trilha de
aprendizagem por meio de historico e ranking, que podera ser configurado para apresentar o desempenho de todos o0s
estudantes ou somente as trés primeiras posicoes e a sua propria posi¢éo;

101

Devera fornecer ambiente com recursos de apresentar dados detalhados do uso das tecnologias gamificadas
educacionais sobre o progresso individual dos estudantes, o desempenho das turmas e o uso geral das trilhas em
escolas ou redes de ensino.

102

Devera fornecer ambiente com recursos de apresentar uma funcionalidade de mesclagem para trilhas educacionais
idénticas compartilhadas na mesma rede durante o periodo selecionado, apresentando caixa de selegdo com as trilhas
iguais a selecionada, permitindo a unificagéo e mesclagem dos dados para o relatério.




Deveréa fornecer ambiente com recursos de exibir no topo do relatério das tecnologias gamificadas educacionais o nome
da escola selecionada e o nome da ftrilha, as informagdes agrupadas por escola, com no minimo as seguintes

103 informagdes: nome da frilha, graficos com ponteiros de 0 a 100%, representando o uso geral da trilha e mais outros
graficos contendo representa¢do do uso de cada eixo da trilha;
Devera fornecer ambiente com recursos de relatorio das tecnologias gamificadas educacionais que apresente tabela

104 |COMO total de participantes, com a soma dos estudantes de todas as turmas da escola selecionada; com a quantidade
total de habilidades concluidas em todos os eixos da trilha; com a quantidade de habilidades ainda néo realizadas e
com o percentual de habilidades concluidas em relagio ao total de habilidades da trilha;

105 | Devera fornecer tecnologias gamificadas com aplicativo versao iOS e Android;

106 | Devera fornecer aplicativo com tecnologias gamificadas com funcionamento off-line e online;

107 | Devera fornecer aplicativo com controle de sincronizagdo de download individual das tecnologias gamificadas;

108 Devera fornecer aplicativo com funcionalidade de sincronizagéo online que permita receber novas tecnologias
gamificadas para utilizagao online e off-line;

109 | Deveré fornecer aplicativo para salvar topicos para consulta offline;




